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Was?

- Forderung fur Springer in 2er RW-Gruppen
= Ziel: Neuspringer zusammenbringen und ihnen eine stetige Verbesserung und
Sicherheit im Bauchfliegen ermoglichen
- Springer mit Gber 100 Springen filmen die RW-Gruppen beim Springen
= Ziel: Videoaufnahmen der RW-Gruppe fir ein Debriefing, Erlernen und Férdern
der Fahigkeiten beim Kamerafliegen
- Vorstellungen der verschiedenen Sparten des Fallschirmsports durch erfahrene
Springer aus den jeweiligen Disziplinen
= Ziel: Erfahrene Springer stellen den neuen und unerfahrenen Springern anhand
ihres eigenen Werdegangs, Informationen und Wege zu den verschiedenen

Moglichkeiten im Fallschirmsport vor

Allgemeines Ziel

- SchlielRen der Liicke zwischen Springern nach dem Lizenzerwerb und der erfahrenen
Springergemeinde

- Jungspringer dazu motivieren nach Lizenzerwerb am Ball zu bleiben, die
Maoglichkeiten im Sport aufzuzeigen, sowie sie fliegerisch und technisch

weiterzubringen

Wer?

Zweier RW-Teams: Jeder der Lust hat und eine RW-Einweisung absolviert und bestanden

hat. Auch erfahrene Springer sind herzlich willkommen.

Kameraspringer: Springer Uber 100 Spriinge (jeder der méchte, eine Kameraeinweisung hat

und durch ein Teammitglied befahigt wurde)



Verfahren
Start: 1. Juli 2023

Weitere Termine:
29. Juli, 05. August, 12. August, 26. August, 23. September, 07. Oktober, 28. Oktober

Jeder neue Springer bekommt mit Lizenzerhalt eine Erklarung und Informationen in Form
eines Zettels durch ein Teammitglied. Durch einen QR-Code kénnen die Springer einer
Whatsapp Gruppe beitreten, in welcher Informationen zu den anstehenden Meetings
ausgetauscht werden. Zusatzlich kann die Gruppe auch als Plattform verwendet werden, um
sich auRRerhalb der Termine untereinander zu verbinden und flr Sprungtage zu verabreden.
Die Anmeldung zu den Terminen erfolgt dann durch die Springer bei den Verantwortlichen

per Whatsapp.

Melden sich die Springer gemeinsam an, bleiben sie in ihren Gruppen, meldet sich jemand
alleine an, wird unter den Anmeldungen geschaut wer zusammenpassen konnte. Haben sich

passende Parchen gefunden, sollten diese auch zusammenbleiben.

Wahrend der Event Tage bekommen die zweier-Teams vor und nach jedem Sprung ein

Briefing durch einen festen Ansprechpartner.

Bei den Spriingen wird immer eine Person zum Filmen eingeteilt. Dies kann jede, durch ein
Teammitglied befahigte Person tUber 100 Springen sein, mit bestandener Kameraeinweisung
und der Lust auf Videospringen hat. Dies soll eine Mdglichkeit sein, Personen tber 100

Springe im Kameraspringen zu férdern.

= Zusatzlich zur Kameraeinweisung bekommen die Kameraspringer ein extra

Briefing, um die RW-Gruppen zu begleiten

Fir die Zeit zwischen den Event Tagen bekommen die Gruppen Sprungablaufe an die Hand,
somit entsteht ein stetiger Lernprozess. Zusatzlich kénnen durch Verantwortliche und
Lehrpersonal neue Sprungablaufe mithilfe eines ausgearbeiteten Dive-Pools vergeben

werden (in Anlehnung an den Dive-Pool des Bundesweiten 2-er).

Individuell kbnnen die Anforderungen an die Gruppen nattrlich auch angepasst werden, zum

Beispiel irgendwann eine dritte Person der Gruppe hinzufiigen etc.



Wie es bisher lief

Im Folgenden werden die bisherigen Termine genannt, sowie die Anzahl der Personen, die
an der Forderung als Bauchflieger und Kameraflieger teilgenommen haben. Staff und Lehrer
werden in der Auflistung als Kameraflieger nicht bericksichtigt, um die genaue

Teilnehmerzahl besser darstellen zu konnen.

. Start: 01. Juli (6 Teilnehmer = 4x RW + 1x Kamera)

. 28. Juli (Wetterbedingt abgesagt)

. 12. August (Sommerfest = 6 Teams -> Coaching + kleine Competition) -> Video im
Anhang

. 25. August (Wetterbedingt abgesagt)

. 23. September (7 Teilnehmer -> 2x 2er RW- Gruppe + 1x 3er RW-Gruppe)

. 07. Oktober (7 Teilnehmer = 6x RW + 1x Kamera)

. Letzter Termin 2023: 28. Oktober

Ausblick

- Ausarbeitung eines weiteren Dive-Pools fir 4er RW-Gruppen

- Den Gruppen die Mdglichkeit aufzeigen beim Deutschland 2er oder anderen
Wettbewerben teilnehmen zu kénnen

- Die Springer, die bereits Erfahrungen sammeln konnten und auch an anderen
Disziplinen interessiert sind, an erfahrene Coaches weiterleiten (z.b. fir Freefly,
Wingsuit etc.)

*Die Bezeichnung der ménnlichen Form im gesamten Text dient lediglich der besseren Lesbarkeit und Vereinfachung.

Eine Benachteiligung oder Diskriminierung von weiblichen oder diversen Personen ist damit in keiner Weise beabsichtigt.
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2.1Exit / Second Step
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3.1 Exit / Third Step
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3.3 Block Formations / Third Step
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3.3 Block Formations / Third Step

STAIRSTEP

CATERPILLAR

N7
L !L! . PPN

N 180° H .J
AN

TURN

f" 28N

i FLY OVER

AND TURN

STAIRSTEP

CATERPILLAR

CATERPILLAR

BIPOLE

NN (7

SIDEBODY

COMPRESSED




	1.1 - 1.2 Exit und Random Formations First Step
	1.3 Dive Pool Block Fromations  First Step
	2.1 Exit Second Step
	2.2 Dive Pool Random Fromations  Second Step
	2.3 Dive Pool Block Fromations  Second Step
	3.1 Exit Third Step
	3.2 Dive Pool Random Fromations  Third Step
	3.3 Dive Pool Block Fromations  Third Step
	3.4 Bonus Block Fromations  Third Step

